
Игры для развития словарного запаса ребенка 

«Добавь слово» 
Играют несколько человек. Первый называет какой-нибудь предмет. Второй 

повторяет это слово и добавляет какое-либо свое, третий повторяет первые два по 

порядку и называет свое и т.д. до тех пор, пока кто-нибудь не собьется. Игра 

способствует развитию произвольного внимания и памяти. Рекомендуется 

повторять ее неоднократно. 

«Словесное домино» 
Играют несколько человек. Каждый по очереди произносит любые фразы, но с 

определенным условием: каждый следующий играющий начинает свою фразу с 

последнего слова предложения предыдущего игрока. Играют на время - не 

успевший придумать фразу за определенный промежуток времени выбывает из 

игры. 

«Признаки слов» 
Ребенку говорят: 

1-й вариант. «Сейчас я буду называть слова, а ты должен рассказать мне, что этот 

предмет может делать. Например, метель метет, а гром - ?; ветер - ..., а снег - ...; 

дождь -…, а солнце - ... При каждом ответе ребенка спрашивают: «А что еще 

делает солнце, ведь оно не только светит?» Ребенок должен подобрать как можно 

больше слов, обозначающих действие. Эту же игру можно проводить наоборот: 

«Кто летает? А кто плавает? Кто забивает гвозди? Кто ловит мышей?» 

2-й вариант. «Назови другой предмет, такой же белый, как снег» (такой же узкий, 

как лента; такой же быстрый, как речка; такой же круглый, как мяч; такой же 

желтый, как дыня и т.д.). 

3-й вариант. «Сравни по вкусу - лимон и мед, лук и яблоко, по цвету - гвоздику и 

ромашку, грушу и сливу, по прочности - веревку и нитку, камень и глину, по 

ширине - дорогу и тропинку, речку и ручей, по высоте - куст и дерево, гору и 

холм». 

«Слова-приятели» 
Ребенка просят подобрать синонимы к предлагаемым словам: 

1-й вариант. Как можно по-другому сказать о печальном человеке? (Грустный, 

расстроенный.) 

2-й вариант. Каким словом можно заменить слово «конь»? (Врач, лошадь, чашка, 

пища и т.д.) 

«Четвертый лишний» 
Ребенка просят определить, какое слово лишнее, не подходящее к другим словам, 

и объяснить почему: 

Грустный, печальный, унылый, глубокий; 

Храбрый, звонкий, смелый, отважный; 

Слабый, ломкий, долгий, хрупкий; 

Крепкий, далекий, прочный, надежный. 

Если ребенку непонятно значение какого- либо слова, его следует ему объяснить. 

«Слова-неприятели» 
Ребенка просят подобрать антонимы к называемым словам. Ему дают задание: 

«Скажи наоборот: холодный, чистый, твердый, толстый, тупой, просторный, 



мокрый, старший, светлый, враг, верх, проиграть, поднять, зима, завтра, рано, 

близко, низко, редко, медленно, радостно, темно, сел, взял, нашел, забыл, уронил, 

насорил, выпрямил, легкий, высокий, больной». 

«Уменьшение» 
Ребенка спрашивают: «Как будет называться маленький предмет?» Пример: 

«Маленький мяч - это мячик, маленький стол - ..., и так далее». 

  

«Назови детеныша» 
Взрослый называет взрослое животное или птицу, а ребенок должен назвать 

детеныша. Игра проводится в быстром темпе. 

«Найди слово» 
Ребенку говорят, что есть слова, обозначающие живое, - люди, животные, птицы, 

а есть слова, обозначающие неживые предметы. Его просят назвать живые слова, 

затем - неживые. 

Начиная вместе с ребѐнком обучение, помните, что норма – понятие весьма 

относительное. 

Одни дети способны учиться в заданном учителем темпе, другие отстают. 

Различия определяются особенностями темперамента, степенью утомляемости 

детей и при доброжелательном подходе, игровых методах они успешно 

преодолеваются. Помните одно: нельзя сравнивать ребѐнка с, друзьями, братьями 

и сѐстрами, вашими собственными успехами в его возрасте. Ваш ребѐнок – 

уникальная и неповторимая личность, и вместе вы преодолеваете все трудности. 

Обязательно хвалите ребѐнка за то, что ему хорошо удаѐтся. Детей (как впрочем 

и взрослых) вдохновляет успех, положительная оценка окружающих. 

Обсуждайте с ним его успехи, рассказывайте о них знакомым, родственникам, 

домашним и посторонним. Искреннее гордитесь своим ребѐнком. Хорошо, если 

он «случайно» услышит, как вы его любите, цените, уважаете его успехи. 

 


